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SM1651X写址规范 

SM1651X 通过 A,B 数据端口写址，以 DMX512 协议结合定制的归零码协议进行写址。具体如下： 

一、 写址流程 

4 帧 DMX512 (500 字节全“0”数据) + 1 帧归零码 3 字节全“0”数据 +  连续 3 次归零码地址数据（3 帧相同数据） 
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N 代表是芯片的个数，一个芯片占 3 个字节，字节格式如下： 

DMX512 协议 
归零码协议 

此 3 帧是相同的数据，

即同一帧连续发 3 次。

帧与帧间隔 reset 时间不

能大于 3mS。 
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其中低 12 位是设置地址值，最大地址为 4096，高四位为功能设置位，详见下面的介绍。 

 

其中 DMX512 协议部分采用 250K 的速率，复位时间 120us 即可 

归零码部分协议参考下面的 

二、 归零码协议 

 

 

 

 

 

 

 

 

符

号 
说  明 典型值 容许偏差 单位 

 

T0H 数据 0 的高电平时间 8 ±0.05 us 

T0L 数据 0 的低电平时间 139 ±0.05 us 

T1H 数据 1的高电平时间 32 ±0.05 us 

T1L 数据 1 的低电平时间 115 ±0.05 us 

协议复位时间 Trest=900uS。 
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三、地址数据格式： 

3 个字节对应一个芯片地址： 

其中： 

a0~a11 是 12 位地址， 

 

a12    是 3/4 通道选择位，a12=1 为 3 通道，a12=0 为 4 通道 （此项是增加的功能） 

a14a13    是上电效果选择位， 

a14a13=00 为不亮灯，    a14a13=01 为 50%白光 

a14a13=10 为 100%白光   a14a13=11 为 50%蓝光 

a15是 a11反码 

 

第 3 字节为校验码 1101 0010 

 

地址低字节 

a7a6a5a4a3a2a1a0 

地址高字节 

a15a14a13a12  a11a10a9a8 

校验码 

1101 0010 

协议复位时间 
0 / 1 码

第 1 字节 第 3 字节
第 2 字节
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四、退出写址成功状态： 

芯片写址成功后可以通过控制器发送数据退出写址状态，不需要给 

系统重新上电。 在写址完成后，发送 2 帧错误校验码的地址数据（归零码）， 

可以采用写址时的地址数据，然后直接将所有的校验码故意填错。 

 

 

 

 

N 是代表芯片的个数。 

单片机调试的程序参考如下： 

reset 
3N 字节错误校

验码地址数据 
reset 

3N 字节错误校

验码地址数据 

此 2 帧是相同的数据，

即同一帧连续发 2 次。

帧与帧间隔时间不能大

于 3mS。 
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协议波形： 

 

复位时间 3ms 

注：理论上控制器正常需要 GND,A,B 线即可完成写码功能 


